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e Bu lab calismasi 2 sorudan olugsmaktadir. Her iki soruyu da ¢6zmeniz beklenmektedir.

o Kodlarmiz bir IDE’de (IntelliJ IDEA, Eclipse veya VS Code) yazip derleyip ¢aligtirin.

e Soru 1 igin Kitap.java ve TestKitap.java; Soru 2 igin Arac. java ve TestArac. java dosyalarini
olugturun.

Soru 1: Constructor Overloading — Kiitiiphane Sistemi (50 puan)

Bir kiitiiphane yonetim sistemi i¢in Kitap sinifi tasarlayacaksimiz. Kullanicilar kitabi sisteme ¢
farkly sekilde kaydedebilmelidir:

1. Sadece kitabm adi biliniyor (yeni gelen kitap).

2. Kitabin ad1 ve yazari biliniyor.

3. Kitabm adi, yazar1 ve sayfa sayisi biliniyor (tam kayit).

Yapilacaklar:

Kitap simifin1 agagidaki alanlarla olugturun: String kitapAdi, String yazar, int sayfaSayisi.
Yukaridaki ii¢ senaryoya kargilik gelen ii¢ ayr1 constructor yazin (constructor overloading).
Atanmayan alanlarin varsayilan degerleri korunacaktir (String — null, int — 0).

void bilgileriGoster () adinda bir metot yazin; bu metot kitabin tiim bilgilerini ekrana yazsin.
TestKitap smifinda main metodu iginde ii¢ farkl kitap nesnesi olugturun (her constructor igin
bir tane) ve bilgilerini ekrana yazdirin.

Beklenen Cikti1 (6rnek)

Kitap: Sug ve Ceza | Yazar: null | Sayfa: 0
Kitap: Beyaz gDi | Yazar: Jack London | Sayfa: O
Kitap: Sefiller | Yazar: Victor Hugo | Sayfa: 1488

Yalnizca kitapAdi parametresi alan constructor’da yazar alanina hichir sey atamaiyin — oto-
matik olarak null kalacaktir. Ayni gsekilde sayfaSayisi otomatik 0 olur. Bu warsayilan deger
davranisidir, bug degildir.
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Soru 2: Static Degisken ve Otomatik ID Uretimi (50 puan)

Bir ara¢ kiralama firmasinin sistemini tasarliyorsunuz. Sisteme her yeni ara¢ eklendiginde:
o Araca otomatik bir plaka numarasi atanmalidir (1’den baglayarak artan).

« Sistemdeki toplam arag sayis1 her an bilinmelidir.

o Tum araglar ayni firma adim paylagir (her aragta ayr1 kopya tutulmamali!).

Yapilacaklar:

1. Arac smifini olugturun ve agagidaki alanlar1 dogru static / instance ayrimiyla tanimlayin:
o Tum araglarda paylasilan: firmaAdi (String), toplamAracSayisi (int), sonPlakaNo (int).
o Her araca 6zel: plakaNo (int), marka (String), model (String).
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2. Arac(String marka, String model) constructor’t yazin. Bu constructor:

e sonPlakaNo degigkenini bir artirsin ve bunu plakalo olarak atasin.

e toplamAracSayisi degiskenini bir artirsin.

e marka ve model alanlarin1 parametrelerden alsin.
3. void goster() metodu yazin; aracin firma adi, plaka, marka ve modelini yazdirsin.
4. TestArac sinifinda:

e Arac.firmaAdi alanina "FrtCar Kiralama" degerini atayin.

e En az 3 farkli arag olusturun.

o Her aracin bilgisini goster () ile yazdirin.

o En sonda toplam arag sayisini ekrana yazdirin (Arac.toplamAracSayisi — sunuf ads Gzerin-

den erigin, nesne iizerinden degil!).

Beklenen Cikt1 (6rnek)

FrtCar Kiralama | Plaka: 1 | Toyota Corolla
FrtCar Kiralama | Plaka: 2 | Renault Megane
FrtCar Kiralama | Plaka: 3 | Ford Focus
Toplam arag 11isays: 3

Diisiindiiriicii Sorular (rapor igin kisaca yanitlayin)

1. firmaAdi alanim static yapmasaydik ne olurdu? 1000 arag i¢in bellekte ne degigirdi?

2. sonPlakaNo alanini static yerine instance olarak tanimlasaydik plaka numaralar: nasil olur-
du? Neden?

3. Arac.toplamAracSayisi ile al.toplamAracSayisi arasinda calisma agisindan fark var midir?
Hangisi best practice’tir, neden?




